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Abstract. This article presents a proposal for a social natang site with the
ability to geographically locate and detect proxynbetween users. This site
is under implementation and belongs to the Fedéhaiversity of Sergipe.
Aims to serve as a laboratory research on socidwoes and promote
collaborative learning and integration among stutienteachers and
researchers and to provide educational resourcat@institution full time.

Resumo. Esse artigo apresenta a proposta de um site de smtial com
capacidade de localizar geograficamente e detegi@ximidade entre os
usuarios. Esse site esta em fase de implementapa@dence a Universidade
Federal de Sergipe. Tem como objetivo servir deraidrio de pesquisa em
redes sociais e promover 0 ensino colaborativoist@gracéo entre alunos,
professores e pesquisadores, além de disponibiteraursos educacionais da
instituicdo em tempo integral.

1. Introducéo

A tecnologia, quando bem aplicada, pode mais dantrido que atrapalhar a
disseminacdo do conhecimentolmernettem deixado de ser apenas uma ferramenta
de escrita e leitura, para entrar numa fase cadanvais social e participativa
[Anderson, 2007].

Demonstrando essa fase ldéernet surgem as redes sociais, que representam
uma tendéncia de compartiihamento de contatosrniaigdbes e conhecimentos. As
redes sociais possibilitam diversas oportunidades p criacdo de um ambiente de
aprendizagem cooperativo e colaborativo [Patricidoacalves, 2010]. Como exemplo
dessa afirmac&o, temosFacebook que é unsite de rede social que se transformou
nao somente num canal de comunicacdo e um desiio p@ssoas interessadas em
procurar, compartilhar ou aprender sobre determinassunto, mas num meio de
oportunidades para o ensino superior [Kelly, 2007].

Diante dessas consideracdes, da inexisténcia degede social de codigo aberto
para pesquisas da instituicdo e da tecnologia digpb no Departamento de
Computagcdo da Universidade Federal de Sergipe lparaes a importancia de se
construir umsite de rede social, que servira de laboratério pasgygsa em redes
sociais e disponibilizara recursos educacionaieda tomunidade. O objetivo desse
artigo é apresentar uma propostasde de rede social moével chamado SocialNetLab
(Social Network Laboratory Laboratorio de Rede Social). A finalidade deste é
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servir de laboratério para a realizacdo de pessjiesa redes sociais e disponibilizar
servicos e ferramentas que contribuirdo com aglaties préaticas de ensino e extensao.

Além dessa introducdo, o artigo esta dividido emisn8 secdes descritas a
seguir. Na secéo 2 conceituamos e descrevemsitesde redes sociais e apresentamos
as vantagens do SocialNetLab em relacdo aos dsitesde rede social para educacéo.
Na secao 3 abordamosite de rede social SocialNetLab, bem como as fundidadés
e as ferramentas que irdo composite. Na secdo 4 apresentamos as consideracoes
finais e os trabalhos futuros.

2. Sites de Redes Sociais

Ossitesde rede social ou SNSdcial Network Sit¢sao servigcos baseadoWaebque
permitem ao individuo: 1) a construcdo de um pefdblico ou semi-publico dentro do
sistema; 2) gerenciar uma lista de usuarios conmgoiendividuo compartilha uma
conexdo; 3) visualizar e pesquisar sua lista dexdies e as listas feitas por outros
usuarios dentro do sistema [Boyd e Ellison, 200iante desse conceito percebemos
gue nem todos astesque integram pessoas podem ser considerados SN&ebDook

e oOrkut® sdo exemplos dsitesque integram pessoas e que sdo considerados SNS. O
aplicativo Google Latitude apesar de localizar e integrar pessoas, nao pede
considerado um SNS de acordo com a definicdo del BRofllison, uma vez que o
usuario nao possui um perfil cadastrado e nem aéebsta de conexdes dos amigos.

As redes sociais podem ser moveis auline (desktop), sendo que ambas
utilizam a Internet para fornecer seus servicosalede social movel combina as
facilidades tecnolégicas dos novos dispositivos @éigeom as caracteristicas das redes
sociaison-line. Existem redes sociais para todo tipo de interegsé@tica. Dentre alguns
dos interesses dos SNS encontramos a disseminagé&anbecimento. Nos paragrafos
seguintes abordaremos alguns SNS voltados panacagib.

O Follow Scienc&é um SNS voltado para académicos, permitindoexdgéo
entre professores, alunos e pesquisadores de qudlggar do mundo. Possui um
ambiente colaborativo util e de facil navegacaoeonsl usuarios podem criar grupos de
pesquisa, enviar videos, publicar artigos, sabaiscgéio 0s eventos da sua area, dentre
outras funcionalidades.

O CourseCracket é um SNS académico onde os membros podem criar e
compartilhar um perfil, construir uma rede sociebmpartilhar midia académica,
participar em féruns académicos e sociais, formapas de estudo, além de permitir
aos educadores 0 gerenciamento suas aulas eafagiliomunicacdo com e entre seus
alunos.

O Facebooké um SNS utilizado para interagir socialmente isdo/ como
espaco de encontro, compartilhamento, discussddeis e, provavelmente, o mais
utilizado entre estudantes universitarios [Patréc®oncalves, 2010]. Apesar de néo ser
exclusivamente académico, pode ser utilizado comm recurso/instrumento
pedagogico para promover uma maior participacderanao e colaboracdo no processo
educativo, para impulsionar a construcdo compadah critica e reflexiva de
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informac&o e conhecimento distribuidos em prol maligéncia coletiva [Patricio e
Gongalves, 2010].

O SocialNetLab fornecera um ambiente propicio asin®, a pesquisa e a
extensdo. O que diferencia o SocialNetLab dos desitaiseducacionais € que é uma
rede social movel com capacidade de localizacaetecddo de proximidade entre os
usuarios que servira de laboratério para pesqeisasedes sociais. Além disso, nesse
ambiente serd disponibilizado um gerenciador detedmlms educacionais, um
laboratério remoto em eletrénica, um juizline e uma ferramenta para ensino através
de jogos, podendo posteriormente desenvolver s@mtar novas ferramentas.

3. SocialNetLab

E um SNS com o objetivo de servir de laboratéricapgzesquisas em redes sociais e
promover 0 ensino colaborativo e a integracdo erdhgnos, professores e
pesquisadores.

Como primeiro trabalho de pesquisa estamos impleando o SocialNetLab
com a capacidade de localizar um usuario do sistdetactar a proximidade de um
amigo e notificd-lo dessa proximidade através dalgger dispositivo movel com
acesso a Internet, tornando a aplicacdo mais\atrptira os alunos. O usuario tem a
possibilidade de determinar quais colegas cadastrath rede social podem ser
considerados amigos e assim compartilhar sua raca@o e proximidade apenas com
essas pessoas. No meio eletrénico os relacionamatoanos sdo condenados a serem
efémeros, rapidos e superficiais ou falsos [Lim@l®@. A rede social mével aqui
proposta permitird que as pessoas mantenham daeitaal e possibilitara coloca-las
em contato com o mundo real, permitindo ao indigidproveitar um passeio ou uma
simples saida e ser avisado, via dispositivo modal,presenca de um amigo nas
imediacOes, dando a ele a opcao de aproveitar@a paortunidade para manter algum
tipo de contato presencial com o colega “amigo”.

Esta sendo implementada &fisual G comAsp.Net. A localizacdo do usuério
é feita utilizando uma linguagem deript chamadalavaScript através da API de
Geolocalizagcdo que ja vem incorporada ao HTML5.aBE&RI € uma tecnologia de
posicionamento hibrido proposta pelo grupo de thababiquitous Web Applicatiofis
do consorcio W3C. A idéia é que a obtencdo dasdemadas (latitude e longitude)
ocorra N0 momento em que 0 usuario acessar unmueéelo site, que no caso seria 0
site do SocialNetLab, sem a necessidade de selamsgaalquer aplicagdo nos
dispositivos para esse objetivo.

Para o céalculo de distancia entre dois pontosoaladistancias retilineas torna-
se inadequado em funcdo de se necessitar levaroeta a circunferéncia da Terra
[Silva e Sucena, 2009]. Assim, para o célculo dstadcia entre dois usuarios
utilizaremos a férmula da trigonometria esférica gid uma aproximacao satisfatéria
para o calculo de distancias entre dois pontosfdbme Figura 1 podemos ver a Terra
representada como uma esfera, com o polo norteaegmarcados. Dois pontos P1 e
P2 sao colocados na superficie da esfera com sspsativas latitudes geografichd
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e ®2. Temos também o anguld que representa a diferenca entre suas longitbdés.
lei dos cossenos podemos escrever a formula cos(Skin@®2).sin@1l) +
cos(2).cos(bl).cosfA)r). O arco S, que une os dois pontos, multiplicaglo paio da
terra nos da como resultado a distancia lineaedttre P2 [Moreira, 2011].

N
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Figura 1: Pontos para o célculo da distancia [Morei  ra, 2011]

Além de integrar pessoas, localizar e detectakipidade entre amigos, o
SocialNetLab ira compartilhar também ferramentasucadionais. Os recursos
tecnologicos e de ensino da instituicdo serdo dibpizados em tempo integral na
pagina principal dasite e através das ferramentas LEW (Laboratério de frayea
Web), ERLab Electronic Remote Laboratory), ProgWeb e JOnline, todas ja
implementadas. Além dessas, ha previsdo de des@neoko de outras ferramentas a
serem disponibilizadas no SocialNetLab. O motivesddntegracao é a centralizacao de
aplicativos voltados para educacdo fazendo comoqueuario seja cadastrado apenas
uma vez no banco de dados, necessitando apenagaubo ndo 0 acesso do mesmo as
ferramentas. Todas essas ferramentas sdo execuwtadads de unbrowser Essa
integracdo sera feita atravéslofks verificando se o usuario tem ou ndo permisséo de
acesso a ferramenta.

O LEW é uma ferramenta que ja esta em uso e padacessado utilizando
dispositivos moéveis. Conforme Figura 2 podemos avgragina inicial do LEW. Ele
fornece um ambiente para gerenciamento de inforesag@lacionadas as atividades de
ensino, pesquisa e extensdo. Um usuario pode acessgeudos de projetos e
disciplinas. Um professor pode adicionar conteddm pesquisador pode acessar
repositérios de artigos vi®@roxy. Também € fornecido um conversor para PDF
(Portable Document Format

Aula de Redes I
» DISE\DlmaS Submitted by joannacss on qui, 08/18/2011 -08:04
AL A partir de amanha (19/08), as aulas de Redes || dia de sexta-feira serdo ministradas no laboratdrio de redes
o Paricipantes
o Pesquizas
Por favor, se logue ou se registre para poder enviar comentarios
» Projetos
o Publicaces
b Semicos
AVISO - OFERTA

Submitied by joannacs on = 8/12/2011 - 10:45

Figura 2: pagina inicial do LEW



O JOnline é um juionline que visa auxiliar o aprendizado de programacéao
através da disponibilizacdo de problemas a sereaividos e analisar codigo-fonte na
linguagem C/C++ submetido em forma de texto paraervidor com retorno do
resultado dessa analise. A funcdo do joidine & receber o codigo, compila-lo,
comparar as saidas do seu programa com o gabargmblema e em seguida retornar
o resultado da submisséo [Assis, 2011]. Conforngeirei 3 podemos ver a pagina de
submisséao de cédigos do JOnline.

JOnline

Inicio  Problemas Programacao Colaborativa Tutoriais

joannacss Submissao

. Minha conta Ver Editar Esboco Rastrear
+ Criar contetudo Submitted by joannacss on Seg, 08/01/2011 - 22:20
+ Administrar
+ Sair Selecione o problema:
[Selecinne ] problema_E

Links relacionados Selecione o compilador:
Selecione o compilador El

phere online judge . —
©phereianiins judg Selecione o cédigo-fonte:

Escolher arquivos | Nenhum ..cionado

wva Online Judge

- (apés a selecSo, o processo de julgamento do cédigo sers feito e o resultado aparecers em seguida)

Figura 3: Pagina de submisséo de cédigos do JOnline

O ERLab é unmiddlewarepara laboratorios de acesso remotjfos recursos
computacionais e instrumentos eletrébnicos poderéo Wilizados em multiplas
plataformas déardwaree software Ele permitira aos usuarios acesso a Varios resurs
(osciloscépios, geradores de sinais, multimetl@rdwares reprogramaveis, entre
outros) a distancia, pelaternet disponiveis em tempo integral. Conforme Figura 4
podemos ver a pagina inicial do ERLab. Conformeuf@g5 podemos ver um
osciloscopio em funcionamento através do ERLab.

ERLab

Middleware para laboratorios de acesso remoto

Home | Documentacao

a ERLab - Middleware orientado a servi¢o para laboratério
de pesquisa online

Navigation O ERLab(Electronic Remote Laboratory) é um middleware orientado a servigos para desenvolvimento e
implantagio de experimentos remotos em laboratérios online via Internet, visando o apoio em projetos

fgEorus de pesquisas cientificas e tecnoldgicas.
Como objetivos especificos pode-se citar:
User login
« elaboragdo de diversos experimentos de hardware para serem utilizados remotamente via Internet,
Username *

explorando os contelidos das disciplinas de hardware oferecidas pelo Departamento de

Figura 4: Pagina inicial do ERLab
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Figura 5: Osciloscopio em funcionamento através do ERLab

O ProgWeb é uma ferramenta cujo objetivo € a cagéb de um ambiente para
0 ensino de programacao através de jogos utilizaandinguagemPython Esse
ambiente é voltado ao ensino de programacdo aeslagsés de ensino médio.
Conforme Figura 6 podemos ver a pagina da prinaeita dePhytondo ProgWeb.

Homa

0

Aula 01 - Conceitos Basicos

Concettos Basicos

& python

b (e o= B EH

Figura 6: Pagina da primeira aulade Python do ProgWeb

A Figura 7 exibe um prot6tipo da pagina inicial lacialNetLab na sua verséo
inicial. Através ddink Perfil o individuo podera preencher e alterar ormilario com
seus principais dados cadastrais, lista de prefm€nmmensagem datus dentre outras
informacoes.

Através dolink Amigo o individuo podera consultar o perfil de dedbs seus
“amigos” através ddéinks organizados em ordem alfabética crescente. Atrdodimk
Mensagens o individuo podera consultar as mensageebidas de outros usuérios



cadastrados, mensagens enviadas, aceitar ou reisanvites para ser “amigo” de
alguém. Através ddink Localizar o individuo podera localizar qualqueuarso ja
cadastrado neite consultar o perfil desse usuario e convida-lagazer parte da sua
“lista de amigos”, detectar proximidade. Através d¢ok Ferramentas serédo
disponibilizadas as ferramentas LEW, ERLab, ProgWeOnline. Essas ferramentas
ja estdo implementadas e futuramente serdo integrae SocialNetLab. Outras
ferramentas a serem desenvolvidas para o SociadNedmbém serdo disponibilizadas
atraves desdk.

| search this site 0\

Inicio | Perfil | Amigo | Mensagens | Localizar | Ferramentas

Bem vindo ao SocialNetLab

Login do usuario

Usuadrio *
E uma rede social para educagio que tem o objetivo de servir de laboratério para pesquisas sobre
Senha* redes sociais e promover o ensino colaborativo e a integracio entre alunos, professores e
pesquisadores.
) Permite a criagdo de grupos de pesquisa para o desenvolvimento de experimentos, bem como
| Login | discussdo de seus resultados.
Os servigos e recursos tecnologicos e de ensino da instituigio serdo disponibilizados em tempo
Navegacio integral no Link Ferramentas.
- As ferramentas disponiveis sdo:
» Foruns : £ =
LEW (Laboratorio de Engenharia Web);
ERLab (Electronic Remote Laboratory);
Quem esta online ProgWeb - Programagcdo através de jogos;

; N JOnline - Juiz OnLine.
Ha atualmente o usuarios

online.

Figura 7: Prot6tipo da pagina inicial do SocialNetL  ab

Existe também uma preocupac¢édo com a privacidaggu@ranca dos usuarios do
SocialNetlab. Mesmo hoje, quando a maioria dassredeiais € feita com o consenso
dos usuarios, a informagdo pode acabar em méaodasrralgumas informacdes
pessoais devem ser sempre mais bem guardadasmagfdes do usuario, como
especificacdes de localizacdo ndo deve ser expgada todos, uma vez que pode ser
usada para invasao da privacidade e integridad®algdohansson, 2011].

Com relacgéo a privacidade dos perfis dos usuéddastrados nas redes sociais,
inicialmente serdo criados mecanismos que perrogauguarios protejam o seu perfil
autorizando que apenas 0s “amigos” acessem asnafdes pessoais do usuario. As
informacgBes que o usuario ndo quiser que nenhumoat@hha acesso ndo deverao ser
cadastradas no perfil.

Durante a fase de teste do SocialNetLab apenatunes do Departamento de
Computacédo da Universidade Federal de Sergipe tar@sso. Apos a fase de teste o
acesso aaite sera estendido a toda comunidade que tenha is¢eeesecessidade de
utilizar os recursos e servigos disponibilizadds g®cialNetLab.

4. Consideracdes Finais

O SocialNetLab esta em fase de construcéo. Estio serescentada a capacidade de
localizacéo e deteccao de proximidade entre am@d€EW estd em plena execucao e



ja é possivel acessar as informacdes referentdsseiplinas, projetos e pesquisas do
Departamento de Computacdo da Universidade Federabergipe. O ERLab, o
ProgWeb e o JOnline sdo ferramentas que estdo etugdo aguardando novas
funcionalidades.

O que diferencia o SocialNetLab dos demais SN&inado ao ensino € que:
1) é uma rede social mével que detectara e natifieaproximidade entre amigos; 2)
disponibilizara ferramentas diversas que contemma@msino, a pesquisa e extensao,
como o gerenciador de contetudo educacionais, agdtiym remoto, o juionline e o
ensino atraves de jogos; 3) servira de laborafiara pesquisas em redes sociais.

Além da finalizac@o da aplicacéo e realizacaotdsies, falta ainda a integracéo
de todas as ferramentas que irdo compor o ambeeniEacional. Como trabalho futuro
temos a inclusdo de novas funcionalidades que agnegalor ao ensino. As questdes
de privacidade e seguranca também serédo tratagasrente.
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